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L'invention concerne un procede de commande de plusieurs 
appareils electroniques a partir d'un dispositif portable tel qu'une 
telecommande, et le dispositif portable pour la mise en oeuvre du 
5 proc6de. 

De nombreux appareils electroniques peuvent recevoir des 
signaux emis par une telecommande ce qui permet a un utilisateur de 
controler a distance ces appareils. Generalement, ces appareils sont 

10 utilises dans le domaine du multimedia, par exemple : un recepteur de 
television, un magnetoscope, un lecteur DVD, un decodeur, un 
amplificateur, un lecteur de CD audio, ... Les telecommandes peuvent 
aussi controler des appareils informatiques (par exemple des PC, des 
imprimantes, des scanners, ...) ou domotiques (n'importe quels appareils 

15 domestiques relies ou non a un reseau domestique). La telecommande 
est dotee de touches dediees et de touches banaiis6es (par exemple, 
celles du pave numerique). Les touches dediees permettent a I'utilisateur 
d'envoyer une commande a I'appareil, cette commande peut etre 
directement liee a une fonction precise de I'appareil comme le controle du 

20 volume sonore, le contraste de I'image, I'allumage ou I'extinction, etc. La 
commande peut aussi etre utilisee par I'interface utilisateur comme un 
element de navigation tel que : depiacement du curseur, appel a un 
menu, selection d'un element mis en evidence sur un organe d'affichage. 
Les telecommandes peuvent 6galement etre dotees d'une surface 

25 sensitive ou les touches apparaissent par des formes affichees sur une 
surface graphique, un ecran LCD affichant des icones par exemple. Les 
telecommandes emettent un paquet de signaux contenant un code 
d'identification de I'appareil a controler et le code de la touche activee 
correspondant a une commande. Le signal emis est optique (infrarouge 

30 par exemple), radio6lectrique, electrique (a Taide d'un fil), sonore 
(ultrason) ou tout autre support de transmission d'une donnee numerique. 



La generalisation des telecommandes pour de nombreux appareils 
entrame la multiplicity de celles-ci. Supposons une installation multimedia 
comprenant un n§cepteur de television, un decodeur, un magnetoscope 
un lecteur DVD et un amplificateur, I'utilisateur dispose de cinq 
5 telecommandes formant un ensemble encombrant, I'utilisateur se 
trompant souvent dans le choix de 1'une d'entre elles. Pour resoudre ces 
problemes, I'utilisateur peut s'equiper d'une telecommande universelle 
capable de controler plusieurs appareils. Le choix de I'appareil a controler 
s'effectue par exemple a I'aide d'un commutateur a plusieurs positions 

10 ou par des boutons poussoir associes a chaque appareil, le dernier 
bouton poussoir active selectionnant I'appareil a commander. De ce fait, 
les telecommandes universelles sont plus fastidieuses a utiliser que des 
telecommandes dediees a un seul appareil car, avant d'<§mettre une 
commande, il faut systematiquement specifier quel appareil I'utilisateur 

15 veut controler. II faut done, avant I'activation d'une touche d'une telle 
telecommande, associer cette touche a I'appareil souhaite. 

Recemment, une filiale de la demanderesse fabriquant des 
telecommandes, a realise des associations appareils/fonctions limitees h 
certains cas bien precis. Par exemple, lorsque ('installation multimedia 

20 comporte un recepteur de television et un amplificateur audio, le controle 
de volume du son peut etre realise au niveau de ('amplificateur ou au 
niveau du recepteur de television. Les telecommandes fabriquees par la 
filiale de la demanderesse appelees « Plasma » sont identiques pour ces 
deux differents appareils, elles disposent d'un selecteur pour affecter la 

25 telecommande a un type d'appareil determine. Seion la position du 
selecteur,- les signaux emis sont destines a I'appareil selectionne par le 
selecteur. Mais, cette telecommande est capable d'envoyer des signaux 
de commande du son a I'aide des touches « SON -h » et « SON-» a des 
appareils differents. Pour cela, conformement a la notice d'utilisation de 

30 cette telecommande, i'utilisateur doit maintenir la touche « MENU » et en 
meme temps appuyer sur les touches « 9 », « 9 », « 9 » pour affecter la 




commande du son recepteur de television ou appuyer sur les touches 
« 9 », « 9 », « 0 », pour affecter la commande du son a I'amplificateur. 
L'affectation est enregistree dans une memoire non volatile, il n'y a pas 
besoin de- recommencer I'operation a chaque fois. Par exernple, lorsque le 
selecteur est positionne sur VCR, les touches « SON 4- » et « SON-» 
controlent soit le recepteur de television, soit I'amplificateur et les 
touches de 1 a 9 ainsi que les touches Programme + et Programme - 
controlent le changement de chaTnes sur le magnetoscope. 

Un autre exemple concerne les t^lecommandes « Plasma » 
utilisees pour commander des lecteurs de DVD, des magnetoscopes ou 
des televiseurs, qui sont aussi fabriquees par la filiale de la 
demanderesse. Ces tel^commandes possedent les touches « PLAY », 
« STOP » r « REV », « FWD », et « PAUSE » destinees a controler la 
lecture d'un support tel qu'une cassette magnetique video ou un disque 
DVD. Lorsque. le selecteur est en position « TV », I'appareil destinatajre 
des signaux emis lors de I'activation de Tune des touches depend de la 
precedente position du selecteur. Si I'utilisateur a precedemment bascule 
le selecteur de la position « VCR » a « TV », I'activation d'une de ces 
touches controle le magnetoscope. Si le selecteur etait dans la position 
« DVD » avant « TV », Tactivation d'une de ces touches controle le 
lecteur de disque DVD. Ces deux exemples montrent qu'il est connu 
d'associer ponctuellement des touches a certains appareils. Mais cette 
association necessite une sequence op6ratoire complexe dont I'utilisateur 
ne se rappelle pas toujours. De plus, les associations sont limitees a des 
cas bien precis definis par le constructeur, ce qui limite les possibilites 
offertes a I'utilisateur. 

L'invention propose une nouvelle methode de programmation des 
fonctions* d'une telecommande et une nouvelle telecommande resolvant 
les problemes de I'art anterieur, offrant des possibilites de commandes 




accrues et une maniere simple et souple de controler en meme temps 
plusieurs appareils. 

^invention a pour objet un procede de commande d'au moins un 
5 appareil electronique a I'aide d'un dispositif deporte tel qu'une 
telecommande comportant des moyens de commande et un moyen de 
selection .d'un appareil parmi plusieurs, ledit procede comprenant une 
etape d'activation du dispositif dans un premier mode ou les moyens de 
commande controlent preferentiellement I'appareil selectionne par le 
10 moyen de selection, 

caracterise en ce qu'il comporte en outre : 

- une etape de programmation d'au moins une association entre 
une commande et un appareil, 

- une etape d'activation du dispositif dans un second mode afin 
15 de rendre actives toutes les associations effectuees lors de I'etape de 

programmation, ladite etape d'activation etant declenchee par le moyen 
de selection. 

De cette facon, I'utilisateur programme autant dissociations qu'il 
20 le souhaite entre des commandes correspondent a des touches de son 
dispositif de commande et les differents appareils. Puis lorsqu'il active les 
associations en placant le dispositif dans un mode special, il peut lancer 
des commandes vers differents appareils en n'appuyant que sur la touche 
correspondent a la commande desiree sans avoir au prealable a modifier 
25 le commutateur de selection d'appareils pour le positionner sur I'appareil 
cible. En dehors de ce mode particulier, la grande majorite des touches 
controle un seul appareil determine. 

Selon un perfectionnement, le proc<§de comporte une etape de 
controle des associations lors de I'etape de programmation. Certaines 
30 associations sont interdites et ne peuvent etre realisees lors de cette 




etape, ce qui evite lors de I'etape deactivation d'emettre un signal vers un 
appareil qui ne peut executer la commande. 

Selon un autre perfectionnement, le procede comporte une 6tape 
d'affichage d'un identifiant visuel de I'appareil selectionn6, lorsque le 
dispositif est dans le second mode et que I'utilisateur introduit une 
commande en activant la touche associee a r appareil. L'identifiant visuel 
rappelle a I'utilisateur quel est I'appareil pour laquelle la commande est 
destinee. 

Selon un autre perfectionnement, le dispositif utilise -plusieurs 
jeux dissociations, chaque jeu etant identifiable par un code. Par 
exemple, un jeu d'association est attach^ a un utilisateur en particulier. 
Cet utilisateur introduit son code et lorsque le dispositif est dans le 
second mode, les associations entre les touches et les appareils sont 
celles- que cet utilisateur avait prec§demment programmees. Les r jeux 
peuvent aussi etre associes a une pieces particuliere du domicile,, ou 
encore a un certain type privilegie d'appareil, 

Selon un autre perfectionnement, la programmation des 
associations pour un appareil determine s'effectue en specif iant d'abord 
I'appareil puis en indiquant les unes apres les autres toutes les touches 
associees a cet appareil. De cette facon, I'utilisateur introduit d'un seul 
coup toutes les associations pour un appareil avant de passer a un autre 
appareil, ce qui est pratique notamment lorsqu'un nouvel appareil est 
rajoute aux autres. Une variante consiste a faire IMnverse : d'abord 
I'utilisateur choisit une touche a programmer, puis il selectionne 
successivement les appareils qu'il desire associer a cette touche et qui 
pourront ensuite etre controles par celle-ci. 

L'invention a egalement pour objet un dispositif pour la 
commande a distance d'une pluralite d'appareils electroniques, 
comportant des moyens de commande et un moyen de selection d'un 
appareil parmi la pluralite, Tensemble des moyens de commande 




contr6lant de facon privilegiee I'appareil selectionne par le moyen de 
selection, 

caracterise en ce qu'il comporte : 

- un moyen de programmation d'au moins une association entre 
5 au moins une commande et au moins un appareil, 

-' un moyen deactivation de toutes les associations programmees 
afin que chaque commande associee controle I'au moins appareil qui lui 
est associe par le moyen de programmation. 

10 Selon un premier perfectionnement, le moyen d'activation utilise 

une position particuliere du selecteur aisement reperable par i'utilisateur. 
De cette facon, le dispositif ne controle visiblement plus I'appareil 
selectionne! mais se trouve dans un etat ou toutes les associations sont 
activ^es. 

15 Selon un autre perfectionnement, le dispositif comprend un 

moyen de selection d'une touche et un moyen de selection de plusieurs 
appareils, de telle sorte que la touche selectionne peut controler a la foifc 
plusieurs appareils. Inversement et selon une variante, le dispositif 
comprend un moyen de selection d'un appareil et un moyen de selection 

20 de plusieurs touches a la fois, de telle sorte que lors de la 
programmation, i'utilisateur n'a pas besoin de selectionner a chaque fois 
le meme appareil lors qu'il cree les associations qui le concerne. 

Selon un autre perfectionnement, le dispositif comporte un moyen 
de controle de la programmation des associations, certaines associations 

25 etant interdites. De cette facon, le dispositif indique lors de la 
programmation si I'association est possible ou non, ce qui evite les 
surprises lors de l'activation et de I'utilisation des associations. Selon un 
autre perfectionnement, le dispositif comporte un ecran tactile, ou 
s'affichent les differentes touches autorisees a etre associees a un 

30 appareil prealablement selectionne. Une variante consiste en ce que 




I'ecran tactile affiche les differents appareils autorises a etre associes a 

une touche prealablement selectionnee. 

Selon un autre perfectionnement f le disposittf de commande 

comporte un moyen d'affichage pour identifier le ou les appareils de la 
5 pluralite qui est/sont associe(s) a la touche actuellement activee lorsque 

le dispositif est dans un second mode. Avantageusement, I'identifiant 

visuel est integre dans le moyen de selection. 

Selon un autre perfectionnement, le moyen de selection est 

constitue d'un commutateur ayant autant de positions que d'appareils a 
10 controler plus une position activant les associations programmees. 

D'autres caracteristiques et avantages de IMnvention apparaitront 
maintenant avec plus de details dans le cadre de la description qui suit 
d'exemples de realisation donnes a titre illustratif en se referant aux 
15 figures annexees qui representent : 

- la figure 1 pr£sehte un schema, d'une architecture interne des 
principaux Elements d'une telecommande selon un exemple de realisation 
de IMnvention, , . 

- la figure 2 illustre un schema d'une telecommande selon un 
20 exemple de realisation de I'invention, 

- la figure 3 est un organigramme representant les principales 
etapes pour la mise en ceuvre d'un exemple de realisation de IMnvention 
illustre par la figure 1 , 

- la figure 4 est un organigramme representant les principales 
25 etapes pour la mise en oeuvre d'un perfectionnement du present exemple 

de realisation de IMnvention illustre par la figure 1 . 

La figure 1 represente les principaux elements constituant un 
module de commande d'appareil selon un exemple de realisation de 
30 I'invention, typiquement une telecommande. La telecommande 1 est 
dotee : d'une unite centrale 2 reaiisee par exemple sous la forme d'un 




microprocesseur, controlant les autres elements : une memoire 3 
contenant le programme executable et des donnees, avantageusement, la 
memoire 3 peut etre integree dans le microprocesseur 1 , une interface de 
communication 4 pour la mise en forme (modulation, amplification, ...) 

5 des signaux emis par la telecommande a destination des differents 
appareils. L'interface est connectee a un emetteur de signaux infrarouge 
5. Avantageusement, l'interface 4 peut aussi etre integre dans le 
microprocesseur. L'integration de la memoire 3 et de l'interface 4 est 
possible en utilisant un microcontroleur comme unite centrale 1 . 

10 La telecommande est dotee d'un clavier 6 que comprend un 

ensemble de touches reliees electriquement en colonnes et en lignes (non 
representees) a I'unite centrale 2, le programme executable de la 
memoire 3 comprend un module de decodage des lignes et colonnes 
permettant de determiner le code de la touche enfoncee sur le clavier 6. 

15 Selon le present exemple de realisation, le clavier 6 comporte notamment 
la touche « CONFIGURATION » et d'autres touches telles que : 
« SON-f- », « SON -», « PLAY », « MUTE », etc.... La telecommande est 
alimentee par une batterie 7 fournissant I'energie de fonctionnement ; 
une alimentation de type sans contact par des cellules photo-voltaique 

20 par exemple est aussi possible. La telecommande dispose d'un selecteur 
8 comportant plusieurs positions, ce selecteur permet a I'utilisateur de 
choisir entre plusieurs appareils tels que un recepteur de television, un 
magnetoscope, un amplificateur, ... Une position de ce selecteur active le 
mode « MULTI » qui permet de commander plusieurs appareils a la fois. 

25 Une variante consiste a remplacer le selecteur 8 par un ensemble de 
touches du clavier 6, le nombre de touches de Tensemble etant egal a 
celui des positions du selecteur 8. Une seconde variante consiste a 
combiner les deux : un selecteur pour selectionner Tappareil et une 
touche pour activer le mode « MULTI ». La touche etant plus prioritaire 

30 que le selecteur, pour sortir du mode « MULTI », il faut soit appuyer une 
seconde fois sur la touche ou, changer la position du selecteur 8. De 




facon facultative et selon un perfectionnement qui sera detaille plus loin, 
ia telecommande 1 est dotee d'indicateurs visuels 9, typiquement des 
diodes LED de couleurs differentes dont les roles seront detaill£s plus 
loin. 

5 Une variante au selecteur 8 comportant plusieurs positions 

consiste a utiliser un bouton poussoir et plusieurs voyant lumineux de 
type LED. Chaque voyant representant un appareil, I'appuie sur le bouton 
declenche ('extinction de la LED allume et I'allumage de la suivante, et 
ainsi de suite en formant un chenillard. Par I'indication du voyant allume, 

10 I'utilisategr connait I'appareil selectionne. 

La figure 2 montre un schema d'organisation des touches telles 
que I'utilisateur en dispose sur la face superieure de la telecommande. 
Avantageusement, la forme des touches depend de leurs fonctions, ^insi 

15 les touches « SON 4-. » et « SON- » sont regroupees en une bascule a 
trois positions don,t la position mediane est celle de repos. Les 4 touches 
de direction forment des f leches orientees dans quatre directions:. Le 
bouton d'Arret/Marche d'un appareil se distingue facilement. Le seleqteur 
8 pour le choix des diff^rents appareils et 1'activation du mode « MULTI » 

20 est represents par un ensemble de touches sur la figure 2. La touche 
« CONFIGURATION » situee a proximite du selecteur 8 est clairement 
identifiee. Selon un exemple de realisation, lorsque le selecteur est 
positionne en mode « MULTI », la figure 2 montre des exemples 
d'associations entre des commandes activSes par des touches et des 

25 appareils specifiques : les boutons de controle du « SON + » et « SON- » 
sont associes a Tamplificateur audio, les boutons « programme -4- » et 
programme- » et le pave numerique sont associes au decodeur, et les 
boutons « PLAY », « PAUSE », « AVANCE RAPIDE », « RETOUR 
RAP1DE », « STOP » sont associes au lecteur de DVD. Dans I'exemple de 

30 la figure 2, les boutons de navigation ne sont associes a aucun appareil 
et sont done sans effet en position MULTI. 



10 



Apr6s avoir montre les differents elements permettant la 
realisation d'un exemple d'un module de commande, nous allons 
maintenant detailler comment ces elements cooperent. 

5 

La figure 3 montre un organigramme representant les principales 
etapes pour la mise en oeuvre d'un exemple de realisation de I'invention. 
Au depart, a I'etape 3.1, le selecteur 8 est positionne sur n'importe quel 
appareil ce qui permet a la telecommande 1 de controler 

10 preferentiellement celui-ci, c'est a dire la majorite des touches contrdle 
cet appareil, c'est le mode standard. A I'etape 3.2, I'utilisateur appuie sur 
la touche « CONFIGURATION » ce qui active I'execution d'un module 
special du programme executable contenu dans la m6moire 3. A cours de 
I'etape 3.2, I'utilisateur programme les associations entre des 

15 commandes et des appareils. Au cours de cette etape, la telecommande 
n'emet pas de signaux infrarouge. Puis a I'etape 3.3, I'utilisateur sort de 
I'etape de configuration en appuyant une seconde fois sur la touche 
« CONFIGURATION », la telecommande peut de nouveau controler 
i'appareil determine par la position du selecteur 8, comme a I'etape 3.1. 

20 A I'etape 3.4, I'utilisateur positionne le selecteur 8 en mode « MULTI ». 
Suite a cette action, la telecommande est dans un mode ou toutes les 
associations programmees lors de I'etape 3.2 sont activees. Puis (a 
I'etape 3.5), lorsque I'utilisateur desire de nouveau controler uniquement 
un quelconque appareil en disposant de toutes les fonctions disponibles 

25 sur la telecommande 1 , il change la position active du selecteur 8 et, le 
positionne sur cet appareil, la telecommande retrouve le meme 
comportement qu'a I'etape 3.1 . 

Le passage en mode configuration peut s'effectuer de differentes 
manieres. Celle decrite ci-dessus est un exemple, elle consiste en un 

30 bouton qui active le mode lors du premier appui et le desactive lors du 
second appui. Une variante consiste en ce que la telecommande est en 



mode configuration tant que ie bouton « CONFIGURATION » est enfonce. 
L'utilisateur appuie sur une touche de commande, ce qui cree 
I'association entre cette commande et I'appareil correspondant a la 
position actuelle du selecteur 8. De cette maniere, un appui intempestif 

5 sur le bouton « CONFIGURATIION » ne risque pas de creer par megarde 
une nouvelle association. Une autre variante consiste en ce que un appui 
prolonge (au moins 5 secondes) sur une touche de commande permet 
une association entre la commande correspondant & la touche enfoncee 
et I'appareil correspondant a la position actuelle du selecteur 8. Cette 

10 variante evite Installation d'une touche CONFIGURATION sur la 
telecommande. D'autres facons de faire sont envisageables qui ne 
s'ecartent pas de I'objet de la presente invention. 

• La figure 4 presente un organigramme des operations a effectuer 
15 au cours de I'etape 3.2 de configuration des associations. A.J'etape 
3.2.1, l'utilisateur appuie sur la touche « CONFIGURATION » ti Puis a 
Tetape 3". 2. 2, l'utilisateur selectionne un appareil en positionnant le 
selecteur 8. Ensuite, a I'etape 3.2.3, l'utilisateur choisit une commande 
en pressant la touche correspondante, une touche de fonction «,son+ » 
20 par exemple. Consecutivement a ces deux operations, a I'etape 3.2.4, le 
programme executable associe I'appareil selectionne avec la commande 
correspondante a la touche enfoncee. Les associations sont enregistrees 
dans une partie non volatile (de type EEPROM par exemple) de la 
memoire 3, sous la forme d'un tableau dit « tableau des associations » 
25 ' dont voici la structure generate : 




Commande 


Code d'appareil 


1 A - « SON 4- » 


03 


1 B - « SON -» 


03 


4-b — « PLAY » 


02 


56 - « Arret» 


01 


57 - « Marche » 


01 


BO - « Programme - » 


01 


B1 - « Programme + » 


01 



TABLEAU 1 



5 Le code de la commande est avantageusement celui de la touche 

correspondante. Le tableau 1 realise I'association des codes en 
hexadecimal de touches et d'appareils. Selon l'exemple du tableau ci- 
dessus, le code du recepteur de television est « 01 », celui du lecteur 
DVD est « 02 » et celui de I'amplificateur est « 03 ». Les donnees du 

10 tableau definissent qu'en mode MULTI, les commandes « Arret » r 
« Marche », « Programme + » et « Programme - » controlent le 
recepteur de television, la commande « PLAY » controle le lecteur DVD 
et les commandes « SON + » et « SON - » I'amplificateur. 

Si a t'etape 3.2.5, I'utilisateur appuie une seconde fois sur la 

15 touche « CONFIGURATION » la telecommande sort du mode 
configuration en figeant le tableau 1 des associations. Le tableau des 
associations ne pourra etre modifie qu'en revenant en mode 
configuration. Si I'utilisateur active le selecteur 8, soit en appuyant sur 
un bouton poussoir si le selecteur est constitue de boutons poussoir, soit 

20 en changeant la position du commutateur si le selecteur est realise a 
partir d'un tel element, le programme boucle a nouveau a I'etape 3.2.2 et 
I'utilisateur peut realiser une autre association. En variante, les etapes 




3.2.2 et 3.2.3 peuvent etre inversees, I'utilisateur peut ainsi d'abord 

choisir une touche avant de I'associer a un appareil. 

Un premier perfectionnement consiste a emettre Ies codes de la 

touche a plusieurs appareils en multiplexant Ies signaux et en Ies 
5 emettant en salves repetitives. Dans ce cas, le tableau 1 peut contenir 

plusieurs codes d'appareiis pour une meme touche. Par exemple, si a la 

ligne correspondant a la touche « Arret» codee 56, Ies trois appareils 

(codes 01, 02 et 03) sont associes a cette touche, alors la 

telecommande peut 6teindre Ies trois appareils ensemble. En variante, le 
10 tableau des associations peut presenter un appareil par ligne, et tous Ies 

codes des touches associees a cette appareil torment une liste contenu 

dans la seconde colonne du tableau. 

Un perfectionnement, represents par Ies elements en pointille sur 

la figure 4 consiste a faire boucler le programme a I'etape 3.2.3 afin 

15 d'affecter toutes Ies commandes a un meme appareil sans avoir a le 

*-> 

designer a chaque fois. Le programme teste a I'etape 3.2.6 si I'utilisateur 

t ( 

selectionne une commande en appuyant sur une touche ou s'il 
selectionne un appareil a I'aide du selecteur 8. Dans le premier cas, le 
programme saute a I'etape 3.2.3 pour effectuer une nouvelle association 
20 d'une nouvelle commande avec le meme appareil que prec6demment. 
Dans le second cas, le programme saute a I'etape 3.2.2 pour effectuer 
une nouvelle association d'une nouvelle touche avec un nouvel appareil. 

Un autre perfectionnement consiste a interdire certaines 
25 associations. Pour interdire de telles associations le tableau 1 est modifie 
pour contenir une nouvelle colonne : 




Code de commande 
ttoucne; 


Code d'appareil 


Code d'appareil interdit 


1 A « COM a 


03 


02 


ID „ QHM 

ID " « oUN -» 


03 


02 


45 - « PLAY » 


CiO 
\J z. 


U 1 ,Uo 


56 - « Arret» 


01 




57 - « Marche » 


01 




BO - « Programme - » 


01 


02,03 


B1 - « Programme + » 


01 


02,03 



TABLEAU 2 



5 La troisieme colonne est programme par le fabricant de la 

telecommande et n'est pas modifiable. Selon I'exemple donne par les 
valeurs ci-dessus, si I'utilisateur au cours de I'etape de configuration 3.2 
associe la commande « PLAY » a un amplificateur audio, ou au recepteur 
de television, cette association n'etant pas possible, la telecommande 

10 emet a I'intention de I'utilisateur une indication visuelle ou sonore 
indiquant une erreur. Typiquement, la touche « CONFIGURATION » ne 
peut etre associee a un appareil en particulier, toute tentative 
dissociation avec cette touche est vouee a I'echec. L'indication visuelle 
est typiquement le clignotement en rouge d'un des indicateurs 9. 

15 L' association n'est alors pas enregistree dans la memoire. Si la 
telecommande est dotee d'un ecran tactile, apres la selection d'un 
appareil, de facon particulierement avantageuse, seules apparaissent les 
icones ou les representations graphiques des touches autorisees. Ainsi de 
facon tres simple, I'utilisateur voit tout de suite sur son clavier/ecran 

20 tactile les associations qui peuvent etre programmees. Une variante 
consiste en ce que l'indication d'une tentative d'association interdite est 
signale par un timbre sonore emettant un son bref. 




Un autre perfectionnement consiste a definir plusieurs jeux 
d'associations. On peut ainsi associer un jeu a un utilisateur determine, 
lors de I'etape de configuration, cet utilisateur cree ses propres 

5 associations. On peut aussi associer un jeu a un appareil privilegie, par 
exemple le DVD ou le VCR, selon 1'un ou I'autre cas les commandes 
« PLAY », « STOP », « REV », « FWD », et « PAUSE » sont destinees a 
controler le DVD ou le VCR alors que d'autres touches controlent 
d'autres appareils. On peut aussi associer un jeu a une piece determine 

10 d'un domicile, I'etape de configuration d'un tel jeu prend en compte les 
appareils presents dans la piece 

Pour cela, et d'une facon connue en soi, la telecommande 
possede un moyen d'introduction d'un code identifiant un jeu, ce moyen 
est par exemple une touche speciale que I'utilisateur enfonce, puis il 

15 introduit un code qui est g^neralement un chiffre de 0 & 9 ou un code a 
plusieurs chiffres utilisant les touches de 0 a 9, pour identifier le jeu. Ce 
code iden'tifie chaque colonne du tableau des associations. Le tableau des 
associations prend alors la structure suivante : 



Code de commande 
(touche) 


Code d'appareil par jeu 


jeu 1 


jeu 2 


jeu 3 


jeu 4 


1 A - « SON + » 


03 


01 


01 


01 


1B - « SON -» 


03 


01 


01 


01 


45 - « PLAY » 


02 


02 


02 


02 


56 - « Arret» 


01 


01,02 


01,02,03 


02 


57 - « Marche » 


01 


01,02 


01,02,03 


02 


BO - « Programme - » 


01 


01 


01 


01 


Bl - « Programme + » 


01 


01 


01 


01 



20 

TABLEAU 3 




Lors de I'etape de configuration, les associations introduces sont 
enregistrees dans la colonne correspondant au jeu identifie. Dans 
1'exemple du tableau 3 decrit ci-dessus, quatre jeux d'associations sont 
deja introduits. Lorsqu'un utilisateur place la telecommande en mode 

5 MULTI, il introduit ensuite le code d'un jeu apres avoir appuye sur la 
« touche speciale », puis la telecommande recherche dans la colonne du 
jeu correspondant pour extraire les bonnes associations. 

Une variante a ce dernier perfectionnement consiste a disposer 
d'un selecteur 8 possedant plusieurs positions MULTI, typiquement 3. 

10 Ces 3 positions sont associees chacune a un jeu specifique 
d'associations. Une autre facon de faire consiste a disposer d'un second 
selecteur presentant a I'utilisateur differents numero. En position MULTI, 
ce second selecteur permet de selectionner un jeu d'associations parmi 
plusieurs. 

15 Un autre perfectionnement consiste a associer a chaque appareil 

un des indicateurs visuels 9 de la telecommande. Ces indicateurs sont 
typiquement des diodes LED que pour des raisons d'economie, la 
telecommande n'allume que pendant une duree determinee, 5 secondes 
par exemple ou seulement la duree de I'appui. La diode LED est placee 

20 juste a cote du nom de I'appareil serigraphie sur la face avant. Lorsqu'un 
utilisateur place la telecommande en mode MULTI puis enfonce une 
touche, si une ou plusieurs associations entre cette touche et au moins 
un appareil a ete realise lors de I'etape de configuration 3.2, alors le ou 
les voyants correspondents aux appareils assoctes a cette touche sont 

25 allumes. De cette facon, I'utilisateur qui ne se rappelle pas toujours de ce 
qu'il a programme, peut voir immediatement quel appareil est controle 
par cette touche. Un exemple pr§fere de realisation consiste en ce que le 
selecteur 8 est constitue avec autant de boutons poussoirs que 
d'appareils et d'un commutateur a deux positions. Les boutons poussoirs 

30 qui permettent de selectionner un appareil contiennent un voyant 
lumineux dans leur corps. Le commutateur permet d'activer ou non le 




mode MULTI, la position du commutateur permet a I'utilisateur de voir 
tout de suite s'il est en mode MULTI ou non. Lorsque I'utilisateur bascule 
le commutateur pour revenir en mode normal, I'appareil selectionne avant 
le mode MULTI est de nouveau selectionne et son voyant est aliume. 

5 Un autre perfectionnement consiste a implementer une fonction de 

RESET ou d'effacement d'une association ou d'un jeu dissociation. Une 
premiere fagon de faire consiste a installer une touche « EFFACEMENT ». 
En mode configuration, I'utilisateur realise la meme association que celle 
programmee puis appuie sur le bouton « EFFACEMENT », 1'association est 

io alors effacee de la memoire. Une seconde fagon de faire consiste a disposer 
d'un bouton RESET qui efface toute la memoire contenant le tableau des 
associations. Une troisieme fagon de faire, avantageuse si on utilise une 
telecommande avec un ecran tactile, consiste a utiliser un menu qui permet 
de relire facilement les associations effectuees et de les effacer 

15 selectivement. 

Bien que la presente invention ait ete decrite en reference aux 
modes de realisation particuliers illustres, celle-ci n'est nullement limitee par 
ces modes de realisation, mais ne Test que par les revendications ann^xees. 
On notera que des changements ou des modifications pourront etre ap~portes 

20 par I'Homme du metier. 




Revendications 



1 . Procede de commande d'au moins un appareil eiectronique a 
l'aide d'un dispositif d^porte tel qu'une telecommande comportant des 

5 moyens de commande et un moyen de selection d'un appareil parmi 
plusieurs, ledit precede comprenant une etape d'activation du dispositif 
dans un premier mode (3.1, 3.5) ou les moyens de commande controlent 
preferentiellement I'appareil selectionne par le moyen de selection, 
caracterise en ce qu'il comporte en outre : 

!0 - une etape de programmation (3.2) d'au moins une association 

entre une commande et un appareil, 

- une etape d'activation du dispositif dans un second mode (3.4) 
afin de rendre actives toutes les associations effectuees lors de I'etape 
de programmation, ladite etape d'activation etant declenchee par le 

15 moyen de selection. 

2. Procede de commande selon la revendication 1, caracterise en 
ce qu'il comporte une etape de controle des associations lors de I'etape 
de programmation interdisant la programmation d'associations interdites. 

3. Procede de commande selon la revendication 2, caracterise en 
20 ce qu'une tentative de programmation d'une association interdite 

declenche remission d'un signal d'alerte. 

4. Procede de commande selon Tun des revendications 1, 2 ou 3, 
caracterise en ce qu'il comporte une etape d'affichage d'un identifiant 
visuel d'un appareil, la dite etape etant declenchee lorsque le dispositif 

25 est dans le second mode et que I'utilisateur active un moyen de 
commandes assocte a cet appareil. 

5. Procede de commande selon I'une quelconque des 
revendications 1 a 4, caracterise en ce que I'etape de programmation 
(3.2) comporte une premiere etape de selection d'un appareil et une 

30 6tape de selection de plusieurs commandes a la fois, ces commandes 
etant associ£es a cet appareil. 



6. Procede de commande selon I'une quelconque des 
revendications 1 a 4, caracterisS en ce que I'etape de programmation 
comporte une premiere etape de selection d'une commande et une 6tape 
de selection de plusieurs appareils a la fois, ces appareils etant associes a 

5 cette commande. 

7. Procede de cpmmande selon I'une quelconque des 
revendications precedentes, caracterise en ce que I'etape de 
programmation (3.2) permet de definir au moins un jeu d'associations, et 
en ce qu'il comporte une etape de selection d'un jeu d'associations 

10 permettant d'activer ce jeu lorsque le dispositif est dans le second mode. 

8. Dispositif pour la commande a distance d'une pluralite 
d'appareils electroniques, comportant des moyens de commande (6) et 
un moyen de selection (8) d'un appareil parmi la pluralite, I'ensemble des 

15 moyens de commande (6) controlant de facon privilegi6e i'appareil 
selectionrie par le mpyen de selection (8), 
caracterise en ce qu'il comporte : 

- un moyen de programmation (2,3,6,8) d'au moins une 
association entre au moins une commande et au moins un appareil, 
20 - un moyen d'activation (2,3,8) de toutes les associations 

programmees afin que chaque commande associee controle I'au moins 
appareil qui Igi est associe par le moyen de programmation (2,3,6,8). 

9. Dispositif de commande selon la revendication 8, caracterise 
en ce que le moyen de programmation (2,3,6,8) comporte un moyen de 

25 controle des associations (2,3) interdisant la programmation 
d'associations interdites. 

10. Dispositif de commande selon la revendication 9, caracterise 
en ce qu'il comporte un moyen d'emission d'un signal d'alerte visuel (9) 
ou sonore lors d'une tentative de programmation d'une association 

30 interdite. 




1 1 . Dispositif de commande selon Tune des revendications 8, 9 
ou 10, caracterise en ce qu'il comporte un moyen d'affichage d'un 
identifiant de I'appareil (9) associe a une commande lorsque le moyen de 
commande correspondant a la commande est active. 
5 12. Dispositif de commande selon la revendication 1 1 , caracterise 

en ce que le moyen d'affichage d'un identifiant d'appareil (9) est int§gre 
au moyen de selection (8) d'un appareil. 

13. Dispositif de commande selon Tune quelconque des 
revendications 8 a 12, caracterise en ce que le moyen de programmation 

10 (2,3,6,8) comporte un moyen de selection de commande (6) et un moyen 
de selection (8) de plusieurs appareils, de telle sorte que la commande 
selectionnee est associee a chacun des appareils. 

14. Dispositif de commande selon Tune quelconque des 
revendications 8 a 12, caracterise en ce que le moyen de programmation 

15 (2,3,6,8) comporte un moyen de selection (8) d'un appareil et un moyen 
de selection de plusieurs commande, de telle sorte que I'appareil 
selectionne est associe a chacune des commande. 

15. Dispositif de commande selon Tune quelconque des 
revendications 9 a 14 sous la dependance de la revendication 9, 

20 caracterise en ce que le dispositif de commande comporte un ecran 
tactile affichant les associations autorisees. 

16. Dispositif de commande selon Tune quelconque des 
revendications precedentes, caracterise en ce qu'il comporte un moyen 
de selection d'au moins un jeu d'associations (2,3,6), le moyen de 

25 programmation (2,3,6,8) etant adaptd pour programmer le jeu 
d'associations selectionne par ledit moyen, et en ce que le moyen 
d'activation (8) active uniquement les associations du jeu selectionne. 

17. Dispositif de commande selon I'une quelconque des 
revendications precedentes, caracterise en ce que le moyen de selection 

30 d'appareil (8) est constitue d'un commutateur comportant autant de 




positions que d'appareiis & controler plus une position activant les 
associations programmees. 

18. Dispositif cle commands selon la revendication 17 sous la 
d<§pendance de la revendication 1 6, caracterisS en ce que Je moyen de 
5 selection d'u'n jeu dissociations comporte un commutateur possedant 
autant de positions que de jeux, ce moyen de selection de jeux etant 
active lorsque le moyen de selection d'appareil (8) est dans la position 
activant les associations. 



10 
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